TEKNOLOJIK GELISMELER BAGLAMINDA
TURKIYE'DEKI COCUK OYUNLARININ INCELENMESI

NEBi OZDEMIR*

Giris:

insanoglu evrende var oldugu andan itibaren bilgi Gretme ve bunu kullanarak
teknoloji yaratma cabas! icindedir. ilk zamanlar daha gok sozlii nitelik tasiyan bilgi,
yazinin ve matbaanin icadi (izerine somut hale/meme donistirilerek biriktirilebilir
hale gelmis ve sosyo-kiltiirel yasamdaki diger gelismelerin(egitim ve dolayisiyla
okur-yazarhgin artmasi ve bilinglenme gibi) de katkisiyla yayginhk kazanmistir.
Elektronik kultir ortaminda da bilgi gorsel ve isitsel olarak depolanmaya
baslamistir(Ong 1995). Butin bu gelismeler insanoglunun daha iyi yasayabilmesi
i¢in teknoloji yaratma arzusunun bir sonucudur.

Teknoloji, basit anlamda "herhangi bir amag igin ara¢ ve gere¢ kullanma bilgisi"
olarak tanimlanmaktadir(Turkge Sézlik 1988: 1443). Bu baglamda ilk insanin da,
cagimiz insaninin da teknolojiye sahip oldugu sdylenebilir. Teknoloji ilk insandan
glnimize degiserek ve geliserek gelen bir olgudur. Yazili kiltir ortami ve
elektronik kiltur ortami gibi kavramlar veya bu fenomenlerle ilgili motifler,
teknolojik gelismelerin bir Grinidar. Bilgi ve dolayisiyla teknoloji, insanlarin
niyetleri dogrultusunda iyi ya da koétt amaclar icin kullanilabilmektedir. Her toplum
veya toplumsal katman/kesim, degisik oranlarda teknoloji yaratma veya yararlanma
gabasi icindedir.

Bu calismanin amacini, Turkiye'deki ¢ocuklarin oyunlarinda teknolojinin etkisini
arastirmak olusturmaktadir. Bu etkiyi belirleyebilmek icin "yeni cocuk oyun araglari
ve tlrleri ile sinema, televizyon, mizik ve bilgisayar alanlari” temel arastirma
degiskenleri olarak kabul edilebilir. Kentlesme, yazih kiltir etkisi, din gibi diger
arastirma degiskenleri bu c¢alismanm disinda tutulmaktadir (Bu degiskenler ve
Turkiye'deki cumhuriyet donemi cocuk oyunlari hakkinda genis bilgi icin bz.
Ozdemir 1997).

* Yard. Dog. Dr. Hacettepe Universitesi, Turk Halk Bilimi Ana Bilim Dali 6gretim Uyesi.
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a.Teknolojik Gelismelerin Turkiye'deki Cocuk Oyunlarina Oyun Araglari
ve Turleri Baglamindaki Etkisi:

Teknolojik gelismeler, cocuk oyunlari baglaminda sirekli yeni oyun araglari ve
oyun tdrlerinin yaratilmasini saglamaktadir. Hatta, cocuk oyun araclari ile
oyuncaklarin, toplumun her yasindaki ve kesimindeki bireylerce yapilan ilk
teknolojik Grinlerden oldugu sdylenebilir. iletisim araclar (6zellikle televizyon)
sayesinde de, bu oyun ara¢c ve tirleri sinir tanimaksizin bitin dinyaya
yayilmaktadir. Basli basina bir sanayi ve ticaret kolu haline gelen ¢ocuk oyunlari ve
oyun araglari sektori, ekonomik agidan dinyanin en getirisi yiksek dallarindan biri
durumundadir ve 21.ylizyilda da bu konumunu koruyacaktir. Bdyle bir kabul, bu
alandaki yeni yaratmalarin da varhiginin kabul edilmesi anlamina gelmektedir.

Tirkiye sahasindaki teknolojik gelismelerin ¢ocuk oyun aracglarina etkisini
gostermek icin "top" adini verdigimiz oyun aracindaki gelismeyi agiklamak
yeterlidir. Keza benzer agiklamalar misket icin de gegerlidir. Tlrkiye'de sanayi turd
oyuncaklar hakkindaki tek kitabin sahibi Prof.Dr. Bekir Onur, "en eski ve ilk
oyuncagin top olabilecegini" belirtmistir. Prof.Onur, gorisini desteklemek igin
iskogya, Misir, Eski Yunan ve Orta Cag Avrupasi ile ilgili gesitli buluntulardan
ornekler vermistir (Onur 1993:366-367, 373). Top oyunlari, eskiden beri Tirkler
arasinda da yaygin olarak oynanmaktadir. Divan U Lugat-it-Turk'te "toplk" olarak
gecen topun “eritilerek i§ agirsagi seklinde dokilen kursunun Gzerine kegi kili ve
benzeri sariimasi” ile elde edildigi belirtilmektedir (Atalay 1985: 386). Ayni sekilde,
Anadolu'da yasayan cocuklar da, lastik topla tanisincaya kadar, kendi toplarini
kendileri yapmislardir: Ornegin, 1933 yilinda Safranbolu'da(Zonguldak) cocuklar
"topak™ adini verdikleri toplarini, bir par¢a koyun ylnuni sikistirarak ve tzerine de
pamuk ipligi sararak elde etmislerdir (A.Baha 1933:7). 1934 yilinda Ula'da (Mugla)
tespit edilen Kizistt adli Top Atma Oyunu cesitlemesinde topun, eski bez
pargalarinda elde edildigi belirtilmistir (Demircioglu 1934: 72). Ilgin'da ¢ocuklar
topu, kara sigir kilinin kegelestirilmesiyle elde etmislerdir (Cayli 1952: 600).

1945 yilina kadar, ozellikle kentlerde kaucuk top yaygin olarak kullanilan bir
oyun araciyken lastik top heniiz bilinmiyordu. Lastik top, sadece istanbul'daki
Ozellikle varlikli gayrimislimlerin ¢ocuklari tarafindan oynanan bir oyun araciydi.
Turkiye'de plastik topu ilk kez Nal Plastik firmasinin imal etti§i ve 1950'lerin son
yillarinda da ilk kadife kaplamali topun ve renkli topun dretildigi belirtilmistir (Onur
1992: 183, 309, 331). 1950-1960 yillari arasinda, plastik toplarin tretilmesi futbol
sporunun Tirkiye'de yayginlasmasina etki etmistir. Bilhassa, mallarini istanbul'dan
alan hirdavatcilar, sanayi UrGnd bu toplarin butin Turkiye'ye yayilmasini
saglamislardir. 1995-1996 yillari arasinda yapilan anket ¢calismalarindan, Giiney ve
Dogu Anadolu'da yasayan erkek cocuklarin hemen hemen tamamina yakininin, en
¢cok oynadiklari oyunun, Korebe, Saklambag, Tura vb. oyunlarin aksine, futbol
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oldugu anlasiimistir. Teknolojik bir Griin olarak yayginlasan top, gunimizde
bilhassa erkek g¢ocuklarin (yetiskin erkekler gibi) oyun dinyalarini dolduran bir
oyun aracl durumundadir. Ayrica, top oyunlarinin sayisi ve gesitlemesi, sanayi
Urtinii topun ortaya gtkmasiyla birlikte artmistir (Ozdemir 1997). Bu durum, pek ¢ok
geleneksel cocuk oyununun unutulmasina da neden olmustur.

Diger taraftan, teknolojik ortamda yaratilan yeni oyunlar olarak sunulan pek ¢ok
oyunun gecmiste daha basit araclarla oynandigi belirlenmistir. Oynanma bigimleri
bakimindan ayni olan bu tir oyunlarda, eski oyun araclarinin yerini, teknolojik
ortamda sanayi Urtint oyuncaklar ve oyun araclari almistir. Bu oyun araclarinin,
oyun icindeki islevlerinde herhangi bir degisiklik bulunmamaktadir. Hatta, yeni
oyun araclari- kuglk degisikliklerle birlikte- oyunun, eskiden oldugun gibi,
yetiskinler arasinda da yayginlasmasini saglamistir.

1991 yilindan itibaren Tiirkiye'de gérillmeye baslanan ve Herkes igin Spor
Federasyonu'na bagl olarak faaliyet gosteren "Bocce™ adli spor dali (dogal olarak
oyun), ¢ocuklarin Bag, Vurus-Karis gibi adlarla anilan oyunlarinin gelismis seklidir
(Gzdemir 1997: 523, 962). Yine Tiirkiye'de 1990l yillardan itibaren yayginlasan
Bowling oyununun, 1968'li yillarda Bursa'da, daha bu oyun tlru Turkiye'de
bilinmeden 6nce, cocuklar tarafindan Top ve Sise adiyla oynandigi belirlenmistir
(Ozdemir 1997: 682-683).

Oyun/oyuncak sanayi ve teknolojisinin mensuplarinin, ge¢cmisin tutulan ¢ocuk
ve yetiskin oyunlarinin "oynanma bigimleri“ne bagl kalarak oyun araclarini
gelistirdikleri ve bunlari "rekreasyon, cagdas sporlar, dinlence aktiviteleri" gibi
farkl kavram/ortamlarin temel unsurlari olarak kullandiklari gértlmektedir.

Guniimuzde 6zellikle gocuklara yonelik gida maddesi(gikolata, sekerleme, sakiz,
kizartilmis patates vb.) treten firmalar, driinlerinin pazardaki glcund artirmak igin
degisik yontemler kullanmaktadirlar. Bu ydntemlerin basinda driinin jelatinli
ambalajlar icinde ya da bazi kiiciik hediyelerle birlikte satisa sunulmasi gelmektedir.
Hediyeler genellikle donemin dnli  Kisilerin  (sinema sanatgisi, futbolcu),
otomobillerin ve ¢izgi film kahramanlarinin resimlerinin yer aldigi kartlardan veya
plastikten yapilmis minyatir oyuncaklar ile taso(her iki ylzl de resimli biyik bir
madenT para bigimindeki plastik oyun araglart) vb. yeni oyun araglarindan
olusmaktadir. Cocuklar, bilhassa televizyonun renkli ve buyili ortaminda sunulan
reklamlarin da etkisiyle, sirf promosyon aracina sahip olmak icin bu drtinleri satin
almaktadir. Hatta bazen promosyon araci, asil satilmak istenen Grinin onine
gecmekte ve boylece arag, amag haline getirilerek sokter temsilcileri hedeflerine
ulagmaktadirlar. Son yillarda gida sektdriine ek olarak, basin sektdriiniin temsilcileri
de, ayni yontemi kullanmaya baglamiglardir. Bilhassa 6grencilerin tatilde oldugu
donemlerde, bu reklam yonteminin sik¢a kullanildi§i goézlenmektedir. Glnlik
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gazete satiglarini artinlmasi amaciyla, gazete, dergi vb. ile plastik veya
kagit/kartondan yapilmis oyuncak ve oyun araglari (oyuncak parcalara aynlarak, her
gin bir parcasi aliciya verilmek suretiyle belirli bir siire sonunda oyuncagin
tamamina sahip olunmasi s6z konusudur) da verilmektedir. Bu satis artirici
yontemin etkinligi, ozellikle televizyon kanallarinin ¢ocuklara yonelik yayin
kusaklarinda gosterilen reklamlarla artirilmaktadir.

b.Sinema, Televizyon, Muzik Sektorlerindeki Teknolojik Gelismelerin
Turkiye'deki Cocuk Oyunlarina Etkisi:

Butun bu veriler, dogal olarak televizyonun ve televizyonla herhangi bir agidan
is birligi icindeki sektdrlerin (yukarida belirtildigi gibi gida, basin; giyim, oyuncak-
oyun, bilgisayar, sinema, turizm vb.) genelde ¢ocugun diinyasini, 6zelde de ¢ocugun
oyun dinyasini/kiltiring etkiledigini ortaya koymaktadir. Nitekim, iletisimin Oyun
Kurami(Play Theory of Communication)'nda kitle iletisim araclannin ilk ve esas
olarak izlerkitlelerine oyun deneyimleri olarak hizmet verdigi; haz-yénelimli olan
kitle iletisim araglarinin birincil gdérevinin insanlarin is yasamindan kagmalarina ve
keyif almalarina olanak sagladigi; izlerkitlelerin Kitle iletisim araglarina bilgi |,
gelisme ya da egitim icin degil, eglence ya da oyun igin katildiklari; ancak kitle
iletisim araclannin sadece eglence igin kullaniimasindan hareketle onlarin yararsiz
olduklari anlaminin cikarilamayacagi; saglikli ve dengeli bir yasamin aynlmaz bir
parcasi olan oyunun etkin bir sekilde gerceklesebilmesinde kitle iletisim araglarinin
sundugu ucuz ve kolayca elde edilebilir oyun araglari sundugu éne sirilir (Mutlu
1994: 108). Gergekte bu konu, mistakil bir arastirma konusu olmakla birlikte
burada bazi tespitlerin sunulmasi da yararli olacaktir.

Televizyon veya sinemada gocuklara yonelik yapimlann gésterilmesi, 6ziinde
ticar? nitelik tasimakla birlikte, yetiskin ve dzellikle cocuk Uzerinde sosyo-kulttrel
ve psikolojik etkileri ve sonuclari da bulunan bir faaliyettir. Bu gosterimlerin sadece
kendileri degil, yan drlinleri ve yansimalari ba§laminda da ticaridir, dzellikle, bu
gosterimlerde yer alan kahramanlar (cizgi film veya sinemaya uyarlanmis sekilleri,
sinema gosterimleri igin Uretilmis kahramanlar vb.; Walt Disney'in yarattigi ¢izgi
film kahramanlan, Pinokyo, Pembe Panter, Simpson Ailesi, Tas Devri, Aslan Kral,
Heidy, Asteriks, 101 Dalmagyali, Alaaddin, Anastasia, Pokemon vb.), genelde
gOsterim sirasinda veya sonrasinda oyuncak(mustakil satilan veya MacDonald
orneginde oldugu gibi gida maddesi yaninda promosyon olarak verilen Griin
seklinde), giysi Uzeri baskilar, resimli kartlar, ambalaj resimleri, kirtasiye trtnleri
Uzerindeki baskilar, duvar resim veya plastik kabartmalar vb. seklinde hedef kitle
olan c¢ocuklarin karsisina gikmaktadir. Bazilanna gore post-kapitalizmin yasandigi,
toplumun asirt alim istegi kiskirtilmis bireylerden olusan Kkitlelere doénustigi
glinimizde, bilhassa cocuklara yonelik olarak yaratilan Urinler, cok farkli
sektorlere de hizmet edecek sekilde uretilmekte ve pazarlanmaktadir. Gosterilen
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film, sadece gocugun yiyecegini/icecegini ya da giyecegini degil, ayni zamanda
onun hayal dinyasini ve vyaraticiigini da etkilemektedir. 1993'lerin ¢ocugu
Superman'in, Heidy'nin diinyasinda yasarken, Pokemon 2000l yillarin basindaki
cocuklarin oyun dinyalarini sekillendirmektedir.

Tarkiye'de sinema, plak ve kaset teknolojisinin ve sektdriniin gelismesine
paralel olarak, cocuklarin oyunlarinda da cesitli sanatcilarin isimlerine rastlanmaya
baslanmistir. Bu etki, televizyonun da etkisiyle daha da belirginlesmistir. Asagidaki
cocuk oyunu orneklerinden hareketle, Tirk sinema ve mizik sektdriinin gegirdigi
donemlerle ilgili verileri elde etmek mimkindir. Cocuklarin yasadiklari dénemin
unli sanatgtlarinin adlarini, oyunlarinin sézIlu formillerinde yasatmis ve yasatmakta
olmalari dikkat cgekicidir:

Hiseyin Baradan, ¢ekil aradan.
Sepette cik cik Aysecik.
Sepette cik cik Omercik.

Dalda erik, Fatma Girik.
Cuvalda un, Ediz Hun.

Sular ¢aglar, Engin Caglar.
Denizde engin, Esin Engin.
Havada gunes, Ferda Biyikgunes.
Damarda kan, Ajda Pekkan.
Gulmeye alisik, Sadri Alisik.
Abidik gubidikoglu, Gilsen Bubikoglu.
Dagda yigit, Hilya Kogyigit.
Bizde han, Serdar Gokhan.
Sakalll baba, Cem Karaca.
Golde akin, Filiz Akin.

Yerde tas, Erol Tas.

Havada ay, Tlrkan Soray.

Kin km, Ciineyt Arkin.

Yerde bdcek, Nese Karabdcek.
Mektup Yazar, Gonll Yazar.
Tasta ayran, Nezahat Bayram.
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Derede yosun, Necdet Tosun.

Arabay stren, Zeki Miren(Turkicin 1974:91-92).
Bir bardak su, Sezen Aksu.

Kuru kuru kemik, Yonca Evcimik.

Askin Nur Yengi yengemiz, biz ebe olmayiz (Oguz
1992:29).

Teknolojinin en 6nemli runlerinden/sonuclarindan biri olarak kabul edilen, kitle
toplumu ve kiltirinun yaraticilarindan en etkilisi sayilan televizyonun en 6nemli
izlerkitlelerinin basinda ¢ocuklarin geldigi yadsinamaz bir gercektir. 1993-1994
yillari arasinda Tirkiye genelinde yapilan bir arastirma, 5-15 yaslan arasindaki ve
hanede sirekli oturan (calismayan) c¢ocuklann % 28'inin hafta icinde her gin
ortalama 3 saat, hafta sonunda da %71'inin ortalama 4 saat televizyon
izlediklerini(gelismis ulkelerde bu oran oldukga dustktir) ortaya koymustur
(Batmaz ve Aksoy 1995:67). Yine bu ¢alismada, ¢ocuklann %49.7 oraninda cizgi
filmleri, %45.3 oraninda ¢ocuk filmleri, %30.3 oraninda e§lence programlan ve
%18.6 oraninda da yansma programlan izledikleri belirlenmistir. Bu ¢alismanin
belki de en 6nemli verisi, ¢cocuklarin %60'a yakininin televizyon seyretmeyi, oyun
oynamaya tercih  ettikleridir. Bu  verilerden  hareketle Batmaz ve
Aksoy(1995:102)'un yaptiklar asagidaki degerlendirmeye katilmamak mimkin
degildir:

“Televizyon hayatimizi, bizim ona atfettiimiz ©6nemden daha fazla
etkilemektedir. Bu aninda ve ginlik etkilenmeler olarak degil, bize baska bir
dunyanin kaltarina ekerek olusturmaktadir. Bu baska diinya da, baska kulttrlerin
duinyasi degil, bizim kendiyarattigimiz gergek olmayan bir dinyadir.

Cocuklar, oyun tirlerini veya cesitlemelerini yaratirken televizyon adini
verdigimiz elektronik ortamda sunulan c¢izgi film, dizi film, sinema filmi, reklam,
yansma-eglence programlari, magazin programlari ve spor programi vb. Griinlerden
etkilenmektedirler.

Cizgi film endustrisinin Amerika Birlesik Devletleri, Japonya ve Fransa gibi
llkelerdeki animatdrlerin yarattiklari tipler, Turkiye'deki cocuklarin 6zellikle s6zel
bolimlerinde gesitlenmelere neden olmaktadir. 1995 yilinda Yozgat'ta Pinokyo
adiyla derlenen Ayaga Basma Oyunu adli oyun tlriniin cesitlemesinde, oyuncu “pi-
nok-yo" diyerek G¢ adimda rakibinin ayagina degmeye calisir(6zdemir 1997:516-
517). italyan menseli bu masal kahramani, Tirkiye'deki televizyonlarda cizgi
film(cartoon) ve sinemalarda da uzun metrajli film (action) versiyonlannin
gosterilmesinden sonra cocuklarin oyunlannda yer almaya baslayan farkli bir
kulturtin motifidir. Ayni masalin farkh bir motifine, 1987 yilinda Tokat'in Almus
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ilcesinde derlenen "Pinokyo'nun Buylk Babasi” adli oyun tiirlinde rastlanmaktadir
(Ulu 1987:122).

Sarki Esliginde Hareket Etme Oyunu'nun cesitlemelerinden biri, "Tom ve Cery"
adini tasimaktadir. 1995 yilinda Sanli Urfa'dan derlenen bu oyun cesitlemesinde,
Walt Disney'in bu ¢izgi kahramanlarinin ismi, uluslar arasi bir icecek firmasi olan
Pepsi(burada ayrica, reklamlarin etkisine dikkat edilmelidir) ile oyunun sozlu
formiliunde de yer almaktadir:

Tom ve Cery
Dispanseri

Erem do

Erem si

O o pepsi

O o pepsi (6zdemir 1997:899-900).

Turkiye'deki televizyon kanallarinda gosterilen ¢izgi filmlerin ¢ocuk oyunlarina
etkilerinin, yukarida belirtildi§i tzere yizeysel olmadigina iliskin icel ve
Ankara'dan derlenen drnekler asagida sunulmustur. Bu érneklerde, sadece Tas Devri
ve Heidy adli ¢izgi film kahramanlarinin adlarinin yaninda tipolojileriyle de ilgili
ayrintih unsurlara yer verildigini gostermek, etkinin vurgulanmasi bakimindan,
6nemli ve dikkat cekicidir:

Bami, Bami Moloztas,

Fred, Fred gakmaktas,

Vilma, Vilma gir koluma,

Beti, Beti sanl boynuma,

Cakil gakil al sana akil,

Bam Bam cekil yolumdan (ICEL; Alisar 1995).

Daglar kizi Heydi
Peter onu sevdi
Buyiik Baba duydu
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Basini duvara vurdu

Peter onu gomdii

Heydi'nin bir kizi oldu

Adini Melek koydu

Melek diimbelek on gbbek at

Bir, iki, ...on (ANKARA; Oguz 1992: 24-29).

Turkiye televizyon kanallarinda gdsterilen dizi filmlerin de cocuklarin oyun
kultarleri Gzerinde tesirler biraktigi belirlenmistir. Cocuklar, uzun stire gésterilen bu
dizilerin kahramanlarini ve igerikleriyle ilgili unsurlari, kendi hayal ve disince
dunyalarinda yeniden bicimlendirilerek oyun ortamlarina aktartarmaktadirlar.
Yabanci dizilerle ilgili unsurlar, Tirkge sdylenisleri ile cocuk oyunlarinin ézellikle
s0zli formdllerinin olusturulmasinda kullanilmaktadir. Uzun bir sire, Tirk
televizyon kanallarinin "en gdzde" yabanci dizilerinden biri olan Dallas, Yalan
Ruzgéari, Kara Simsek ve Tath Cadi adli yabanci llke kaynakli dizilerin etkilerini
kanitlayan ornekler asagida verilmistir. Bu érneklerde, geleneksel Tiirk cocuk oyunu
s0zli formillerinin iskeletine sadik kalinarak Tarke™ isimlerin/unsurlarin yerini,
dizideki kahramanlarin adlannin/igerik unsurlarinin aldigi agik¢a gorilmektedir:

Ciktim erik dalina

Baktim vapur yoluna

Ug gemi geliyor

Biri beyaz biri kara
Ortadaki Ceyar

Ceyar'in nesi var

Canta canta parasi

Bir de esmer kizi var
Yigitler oturmus dort kdseli
Suelin geliyor eli siseli
iclerinden biri diinya guizeli.
Dozer geliyor dozer

Cekilin yoldan ezer

Benim sevdigim oglan
Esmer Babi'ye benzer.(MERSIN; Alisar 1995).
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Adacta dut

Sevgili Rut

Dagda kaya

Edim'la Maya

Evde hirsiz

Cabuk yetis Mestirs
Menekse Mor

Sam Vitmor

Paralar sakli

Cesika hakli

Evde kap

Saygili Rap

Geyik kafasinda pirlanta
Bunu bilen Meri Hala
Dolapta sarap

Duri'nin bebegi arap (MERSIN; Alisar 1995).

Ahirda at

Maykil Nayt

Arabasi Kit

Babas! it (MERSIN; Alisar 1995).

Seksen seksen yiiz altmis
Allah kimleri yaratmis

Sementa burnunu oynatmis (ERZINCAN; Albayrak
1983:73).

Aaaacl

Tath Cadi

Pek sakaci

Dondurmaci ...(ANKARA; Oguz 1992:27).
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Sinema ve televizyonlarda gosterilen yerli ya da yabanci savas(tarihi, bilim
kurgu), polisiye ve kovboy film ve dizilerin, 6zellikle erkek cocuklann oyun
dinyalarini etkiledikleri belirlenmistir. Turkiye Cocuk Oyunlan Katalogu'nun
(Ozdemir 1997) "Savas Taklidi Oyunlar(cesitlemeleri: Kovboyculuk, Harpgilik,
Kommen, Kiv Kiv), Sapan Oyunlan, Tas Savaslan (bir donem yetiskinlerce de
oynanmistir) adh ana oyun tirleri ile "Poliscilik, Esir Almaca, Hirsiz Polis vb." oyun
cesitlemeleri, bu tirden etkiyi tasiyan oyunlardir. Oynanma bigimi bakimindan
oldukga uzun bir gegmise sahip bu tir oyunlarin glinimuzdeki cesitlemeleri, sanayi
tird oyuncaklarla(en son 6rnek gelismis su tabancasi ve tifekleri) oynanmaktadir.
Aynca bu tir oyunlann "rekreasyon aktivitesi, amatdr bir spor dali ve yansma(son
donemde televizyonlarda da gdsterilen)" seklinde cocuklann yaninda, eskiden
oldugu gibi (6nceden bu tir oyunlar, savasa hazirlik veya savas taklidi oyunlar
niteligindeydi) yetiskinlerce modem bir dinlenme faaliyeti olarak yapildigina da,
oyun ve eglence kaltiriindeki degismelere/gelismelere dikkat ¢cekme baglaminda,
isaret etmek gerekmektedir.

1996 yilinda Usak'tan derlenen Sek Sek Oyunu gesitlemesinde, dénemin en cok
izlenen yansma programlanndan biri olan Carki Felek ile yine kiz cocuklan
arasinda ¢ok sevilen bir oyuncak olan Sindy marka bebeklerin, televizyonun etkisi
ile nasil oyunun s6zlii formili haline geldigi asagidaki gosterilmektedir:

Carki Felek
Sindi Bebek
Goster bana
Uzerindeki bir renk(USAK; Ozdemir 1997:871).

Tirkiye'de sayilan hizla artan televizyon kanallannin yayinlanndaki en énemli
yeri mizik ve eglence programlan olusturmaktadir. Bu televizyon kanallarinda
"cocuklara 6zgii ve genelde gocuk sarkilannin hakim oldugu" programlarin yaninda,
yetiskinlere ait sarkilann (bu sarkilann gizli hedef kitlesinin ¢ocuklar oldugu
sOylenebilir), makyaj ve kostim yardimiyla s6z konusu sarkiciya benzetilen
cocuklarca playback teknigi kullanilarak icra ettirildigi programlann(i)
yayimlandi§i gorilmektedir. Son dénemde, sadece mizik yayini yapan televizyon
kanallan acilmistir. Bu tiirden televizyon kanallannda surekli degisen mizik
listelerine gore cok sayida "klip" adiyla anilan yapimlar gosterilmektedir. Kiltur
bilimciler igin yeni bir arastirma alani olarak kabul edilmesi gereken bu tir
yapimlann vyerli orneklerinde, bilhassa yerel ve poptler kiltir baglaminda
degerlendirilebilicek olan unsurlar kullanilmaktadir. Cocuklar, bu tir yapimlarin
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etkisiyle oyunlarinda cesitlemeler meydana getirmektedir. Son dénemde Tirk pop
muzik alaninda oldukga tutulan bir grup olan Ayna'nin "Ceylan" versiyonunun,
ezgiye sadik kalinarak cocuklarin diinyasinda almis oldugu glifte cesitlemesi, bu
alandaki etkiyi gostermek bakimindan yeterli olacaktir(Ozdemir 1997:427-428).
Burada "gocuklarin yetiskin dinyasina ve dolayisiyla kiltirel unsurlanna komik
acidan yaklasimlar™ dikkat cekicidir. Son yillarda “gocuklarin yetiskin
dinyasina/kultirine karsi tutum ve davranislan ile gocuklann vyaratici
eylemlerindeki espritiiel cephe", kultir bilimcilerin en dnemli arastirma konulari
arasinda bulundugunu vurgulamak gerekmektedir:

Ayna Yorumu: Cocuk Yorumu:

Gurbette yorgun Gurbette yorgan

Dustlim be ceylan Dustiim yataktan/ddsekten
Hasret tiketti Carsafyirtildi

Bittim be ceylan Dayak yedim anamdan
Hey hey hey... Ufufuf...

Televizyon kanallarinda gdsterimlerin, cocuklarin oyunlar Uzerindeki etkisi,
yayindan kaldiriimasi, yayinin sona ermesi gibi etkenlerin de etkisiyle kaybolmakla
birlikte, Urtinler degisse de "etkinin surekli" oldugu gézlenmektedir.

c.Bilgisayar Teknolojisindeki Gelismelerin Cocuklarin Oyun Dinyalarina
Etkisi:

Bilgisayar teknolojisindeki hizli gelismeler, ¢ocuklann oyun diinyalarinda gerek
oyun ortami ve gerekse oyun tirli baglaminda oldukga etkili olmustur. Elektronik
oyunlar, "atari" ve daha sonra da "bilgisayar oyunlari" adiyla, dnceleri sadece bu
amacla acilmis olan oyun salonlarinda, daha sonra da evlerde ¢ocuklarin énemli
oyun araglari olarak ortaya ¢ikmistir. Medya sektdriindeki yaymlar(bilgisayar ya da
bilgisayar oyunlan icerikli sureli yayinlar, "Hugo" 6rneginde oldugdu gibi televizyon
programlari vd) da bu tir oyunlarin gocuklar arasinda yayginlasmasina neden
olmustur. Uretilen ve satilan eletronik oyunlarla yaratilan bu diinya, kitle kiltirinin
en onemli bolumlerinden biri haline gelmistir. Tulrkiye'de 1980'li yillardan itibaren
yayginlasan bu tir oyunlarin cocuklar Uzerindeki etkileri (psikolojik, kulturel,
sosyolojik vb.) uzun suredir tartisilmaktadir. Bu konu ¢ok boyutlu, karsilastirmali ve



422 NEBi OZDEMIR

ayrintih arastirmalar gerektirdiginden bu arastirmanin kapsami disindadir. Ancak,
burada bilgisayar kullaniminin yayginlasmasina ve dider bazi olgulara (gdc,
kentlesme, egitim, toplumsal bilinglenme, Gretim ve tuketim yapi/iliskilerindeki
degismeler, cocugun sosyal yasamdaki etkinliginin/degerinin artmasi, bos zaman
sektorinun ortaya c¢ikmasi vb.) paralel olarak cocuklarin geleneksel oyun
kulturlerinde gesitli degisiklikler meydana gelmis ve sonucta da bazi yerel g¢ocuk
oyun tirleri unutulmustur (bu konuda bakiniz: Ozdemir 1997: 415-418).

Sonug:

Bu arastirmada, teknolojik gelismelerin Turkiye'deki ¢ocuk oyunlarina etkileri
belirlenmeye calisiimistir. Bu baglamda, 6zellikle oyun ve oyuncak, iletisim ve gida
teknolojilerindeki icat ve gelismelerin Turk gocuklarinin oyun dinyalarinda yeni
dinamikler seklinde ortaya giktiklari belirlenmistir. Ayrica bu ¢alisma, yakin dénem
Tirkiye'sinde yasanan sosyo-kiltirel degismelerin  cocukluk duzlemindeki
boyutlarinin agiklanmasini da saglamis ve séz konusu de§ismelerin bilingli veya
bilingsiz olarak nasil meydana geldi§i ortaya konulmustur. Cocuk oyunlarinin
bilhassa s6zli yapisal unsurlarinin Turkiye'nin sosyal tarihinin arastiriimasinda yeni
ve etkili bir degisken olarak belirdigi de vurgulanmistir. Yukanda yapilan
degerlendirmeler ve elde edilen sonuglar, Hollandall Gnli tarihci Johan
Huizinga(1995)'nin, Homo Ludens(Oyun Oynayan insan) adli eserinde savundugu
"oyun, kiltirin temelidir" seklindeki tezinin hakhhdim bir kez daha ortaya
koymaktadir. Giinlimiiz insani bu gergedi yeniden hatirlayabildigi takdirde belki de
"asin ciddilesen yasamini guzelliklerle doldurarak daha mutlu bir gelecege sahip
olabilecektir."

Turkish Chidren Games, Technology

This paper discusses the interrelations between Turkish children games and
technology. The play things/types and also the fields of cinema, television, music
and Computer are accepted as the main factors of this issue. As a result of this study,
it is brought out that the inventions and developments on these fields affect on
Turkish children games and also change Turkish socio-cultural structure.
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